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1 Objetivo

O presente documento apresenta a configuração e os passos necessários para executar o processo de criação

de testes automáticos com ajuda de um software chamado Katalon Studio, o carregamento dos testes criados

para o EVE e, por fim, a sua execução no EVE também.
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2 Histórico de Alterações

Nº
versão

Data da
versão

Revisto por Ação Descrição

1.0 06/03/2023 Bernardo
Matthes

Criação Criação do documento
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3 Download das ferramentas necessárias

A criação de testes automáticos será feita no computador pessoal de cada utilizador, com uma ferramenta
chamada Katalon Studio. Para desencadear o processo de download e instalação do Katalon Studio o utilizador
deve executar os passos detalhados abaixo:

3.1 Download para sistemas Windows

1. Abrir o link https://drive.google.com/file/d/1pioh8FLqipQAB-l71jXRzOEN-C34eBsv/view?usp=share_link

2. Transferir a pasta ZIP

3. Extrair a pasta ZIP para um local à escolha do utilizador

3.2 Download Para Sistemas Linux

1. Abrir um terminal

2. Executar comandos:

a. wget --load-cookies /tmp/cookies.txt
"https://docs.google.com/uc?export=download&confirm=$(wget --quiet
--save-cookies /tmp/cookies.txt --keep-session-cookies
--no-check-certificate
'https://docs.google.com/uc?export=download&id=1jBM7XXGCdLv6lqioncUUfu
KrSNnZxPCG' -O- | sed -rn
's/.*confirm=([0-9A-Za-z_]+).*/\\1\\n/p')&id=1jBM7XXGCdLv6lqioncUUfuKr
SNnZxPCG" -O Katalon_Studio_Linux_64-6.3.2.tar.gz && rm -rf
/tmp/cookies.txt

b. tar -xf Katalon_Studio_Linux_64-6.3.2.tar.gz

c. ./Katalon_Studio_Linux_64-6.3.2/katalon

Se o comando c. abriu o Katalon Studio sem qualquer problema, o utilizador deve ir diretamente para o capítulo
3.3.

Caso contrário, será necessário a instalação do OpenJDK8 para que o Katalon Studio funcione corretamente.

Para desencadear o processo de instalação do OpenJDK8 o utilizador deve executar os passos detalhados
abaixo:
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3.3 Transferir projeto

O Katalon Studio necessita de um projeto ao qual os testes que serão criados pertencem.Para desencadear o
processo de transferir um projeto completamente parametrizado, o utilizador deve executar os passos
detalhados abaixo

1. Abrir o link
https://drive.google.com/file/d/1whg1T7H9r6SsTuuTKHNSn1Q8Tz5sjTLR/view?usp=share_link

2. Clicar no botão para transferir o projeto

3. Extrair o projeto para um local à escolha do utilizador.
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4 Abrir e configurar Katalon Studio

Para desencadear o processo de ativar o Katalon Studio, o utilizador deve executar os passos detalhados
abaixo:

1. Abrir o Katalon Studio
2. Assim que aparecer a janela de popup, clicar em Offline Activation:

3. Preencher o campo Activation Code com o valor : 111111111111111111111111111 e carregar em Activate

NOTA: Dependendo da versão do Windows ou distribuição linux, podem aparecer uma ou mais janelas popup.
O utilizador deve fechar todas as janelas.
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5 Introdução aos testes automáticos

Os testes automáticos consistem de artefactos. No separador do lado esquerdo, é possível ver a árvore do
projeto, também chamado de explorador, onde estão as pastas de todos diferentes tipos de artefactos.
.

5.1 Test Suites

Test suites é o nome normalmente utilizado para teste automático. Consistem de pequenos fragmentos
chamados de Test Cases que são executados sequencialmente, para obter um resultado esperado.
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5.1.1 Criação de uma Test Suite

A criação da Test Suite no computador do utilizador, tem como objetivo ter uma simulação daquilo que irá correr
em EVE. Para desencadear o processo de ativar o Katalon Studio, o utilizador deve executar os passos
detalhados abaixo:

1. Clicar com o botão do lado direito do rato no separador Test Suites

2. Selecionar a opção de menu New —> Test Suite

3. Dar um nome

4. Clicar em OK

NOTA: Sempre que for pedido ao utilizador uma descrição ou tags, estas podem ser ignoradas, pois o seu
único objetivo é para auxiliar na organização do projeto. Fica a critério do utilizador.

Assim que a Test Suite foi criada, um separador com os conteúdos da mesma irá abrir, o que quer dizer que
está pronta para lhe serem adicionados Test Cases.
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5.2 Test Cases

Test cases ou casos de teste são pequenos fragmentos de um teste maior, que podem ser reutilizados e
partilhados entre vários Test Suites. Os Test Cases consistem de Variáveis, Objetos e Funções. Uma descrição
detalhada acerca destes artefactos e o seu funcionamento será dada mais em diante.

NOTA: O Katalon Studio irá efetuar as ações que o utilizador faria se estivesse a fazer o teste manualmente.
Como a primeira coisa que o utilizador faz assim que abre o EVE, é efetuar o Login, então a primeira ação do
Test Suite, também deve efetuar o Login. O projeto transferido já contém um caso de teste chamado LoginPC.
Este caso de teste deve ser utilizado como ponto de partida para todos os Test Suites feitos em PC.

Para abrir e explorar o caso de teste, basta abrir o separador Test Cases e selecionar o caso de teste LoginPC:

Assim que aberto o separador, este irá mostrar uma tabela que lista todas as ações que o caso de teste irá
fazer. As colunas da tabela têm o seguinte significado:

● Item - Uma função que é chamada. Uma função, é a ação que Katalon Studio vai efetuar.

● Object - Se a função (item) necessitar de um objeto sobre o qual executar, este é definido aqui.

● Input - Se a função (item) receber parâmetros, estes são passados aqui.

● Output - Se a função retornar um valor, a variável onde este será guardado é definida aqui.
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Para desencadear o processo de adicionar um Test Case á Test Suite criada anteriormente, o utilizador deve
executar os passos detalhados abaixo

1. Clicar duas vezes na Test Suite criada

2. Clicar em Add

3. Selecionar o caso de teste a adicionar

4. Clicar em OK

O Test Case adicionado, está agora na primeira posição da Test Suite
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NOTA: Sempre que uma asterisco se encontrar ao lado do nome do separador, quer dizer que existem
alterações que ainda não foram gravadas:

Para gravar as alterações efetuadas, o utilizador deve utilizar o atalho CTRL + S

5.2.1 Criação de um Test Case

Para desencadear o processo de criar um novo Test Case, o utilizador deve executar os passos detalhados
abaixo:

1. Clicar com o botão do lado direito do rato no separador Test Cases

2. Selecionar a opção de menu NEW → Test Case

3. Dar um nome ao novo Test case

4. Clicar em OK
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Assim que o Test Case foi criado, um separador com as ações do mesmo irá abrir, o que quer dizer que está
pronto para lhe serem adicionados Keywords.

5.3 Criação e adição de Keywords ao Test Case.

Anteriormente, foi mencionado que um dos artefactos existentes num Test Case são as funções. O termo
utilizado no Katalon Studio é Keywords. Existem vários tipos de Keywords, no entanto, para a utilização deste
sistema de testes automático, apenas dois tipos são relevantes:

● WebUI Keyword - Funções já existentes no Katalon Studio;

● Custom Keyword - Funções criadas pelo utilizador.

5.3.1 Adição de Keywords no Test Case

Para desencadear o processo de adicionar funções ao Test Case, o utilizador deve executar os passos
detalhados abaixo

1. Clicar na seta ao lado do botão Add

2. Selecionar a opção de menu Custom Keyword
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Será adicionado uma linha com a função alfabeticamente maior

1. Clicar na função acabada de criar

2. Clicar no quadrado no lado direito da coluna

3. Escolher função pretendida da lista
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Assim que selecionada a função, a linha na tabela será atualizada, e está pronta para receber parâmetros.

5.3.2 Adicionar parâmetros à função

Se a coluna Input da linha acabada de adicionar não tiver vazia, quer dizer que existem parâmetros que devem
ser passados à função. Para abrir a janela dos parâmetros, o utilizador deve clicar na coluna Input da função
adicionada:
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Assim que aberta a janela, esta irá mostrar uma tabela que lista todos os parâmetros que a Keyword recebe. As
colunas da tabela têm o seguinte significado:

● Param Name - O nome do parâmetro.

● Param Type - O tipo de dados do parâmetro.

● Value Type - O tipo do valor que será passado ao parâmetro.

● Value - O valor que será atribuído ao parâmetro.
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Neste momento, a função imprime o valor que está no parâmetro message. Para alterar o valor, o utilizador
deve clicar na coluna Value da linha que pretende modificar, e escrever o novo valor.

Ao clicar OK, a janela será fechada, e é possível verificar que o valor do parâmetro foi alterado para o que o
utilizador escreveu:

10-03-2023 Página 19 de 64 vers.1.0



Instalação e configuração de sistema de testes automáticos

5.3.3 Execução do Test Case

Test Cases podem ser corridos diretamente, sem Test Suite associada. Isto é muito útil na altura de fazer
debug. Para desencadear o processo de executar um Test Case, o utilizador deve executar os passos
detalhados abaixo:

1. Clicar no botão para executar o teste.

2. Abrir a consola, para observar a execução do teste.

Nota: É possível que o Katalon Studio congele durante uns segundos antes da execução de um teste.

Se tudo foi bem executado, o resultado da consola deveria ser idêntico seguinte:
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5.3.4 Criação de uma Keyword

O Katalon Studio e, consequentemente, os testes automáticos, são todos escritos na linguagem de
programação Groovy, que é uma variação da linguagem Java. Isto quer dizer que as Keywords também são
escritas em Groovy. Como Java é uma linguagem de programação orientada a objetos, os métodos têm que
pertencer a uma classe que em si pertence a um pacote.

Para desencadear o processo de aceder à classe, o utilizador deve executar os passos detalhados abaixo:

1. Expandir o separador Keywords

2. Expandir o separador eve, que é o pacote

3. Clicar duas vezes na ficheiro Eve_Functions.groovy
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O Katalon Studio irá abrir um separador, que contém um editor de texto com a classe. Aqui estão escritas todas
as custom Keywords. A seguir apresentada, está a sintaxe recomendada para criar uma nova função:

Na altura de executar testes no EVE, é possível guardar o Stack Trace do teste. O Stack Trace é algo parecido
à figura encontrada no capítulo 6.3.3. No caso do teste falhar e ser necessário ler o Stack Trace, é útil encontrar
mensagens que indiquem a função que tentou e se falhou ou não. Daí o bloco try catch que tenta executar as
instruções que estejam incluídas lá dentro, e apanha qualquer erro chamando a função setStatus.

5.3.5 A função setStatus
Independentemente do Test Suite que esteja a ser construído, este termina sempre com o estado 0, quando
passa, e 1 quando falha. A função setStatus tem como objetivo colocar o estado do teste para um destes
valores, com uma mensagem que irá aparecer no final a dizer o que correu bem ou mal.

ATENÇÃO: Independentemente do estado, esta função vai terminar a execução do teste. É importante apenas
chamá-la em casos onde o teste deve mesmo terminar.
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5.4 Variáveis Globais

Um teste pode e deve conter variáveis para puder ser executado com vários valores de modo a que possa ser
reutilizado e para poderem ser testados vários cenários. O único tipo de variáveis relevantes são as variáveis
globais.

5.4.1 Nomenclatura das variáveis

As variáveis têm uma nomenclatura muito específica, com o objetivo de prevenir nomes repetidos e também
para deixar bem claro qual o tipo da variável, se o valor é introduzido pelo utilizador ou se é retirado de um
objeto no EVE, se esta é utilizada em algum Report e, se sim, em qual.
Existem 3 nomenclaturas possíveis:

5.4.1.1 Variáveis que interagem com elementos do Report

TIPO-DADOS _ [IN ou OUT] _ CÓD-REPORT _ LINHA _ COLUNA

Esta nomenclatura é indicada para variáveis cujo valor é inserido ou retirado de um elemento pertencente a um
Report.

EXEMPLO: NUM_OUT_RAPLOG2030_5_95
● NUM - Indica que é um número
● OUT - Indica que o valor será retirado de um objeto de um Report
● RAPLOG2030 - Indica o Report de onde o valor será retirado
● 5 - Indica a linha onde o objeto se encontra
● 6 - Indica a coluna onde o objeto se encontra

Ao verificar a definição do Report, é possível entender que esta variável vai guardar o valor do Stock teórico no
Report RAPLOG2030 da transação AL004:
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EXEMPLO: STR_IN_RAPDMS0522_4_50
● STR - Indica que é um texto
● IN - Indica que o valor será inserido num objeto de um Report e definido pelo utilizador
● RAPDMS0522 - Indica o Report de onde o valor será inserido
● 4 - Indica a linha onde o objeto se encontra
● 50 - Indica a coluna onde o objeto se encontra

Ao verificar a definição do Report, é possível entender que o valor desta variável será inserido no campo
Validade Total no Report RAPDMS0522 da transação AD014:

5.4.1.2 Variáveis que são utilizadas para filtrar os resultados de um report

TIPO-DADOS _ [IN ou OUT] _ CÓD-REPORT _ PARÂMETRO

Esta nomenclatura é indicada para indicar o valor de um parâmetro que o Report pretendido recebe

EXEMPLO: STR_IN_RSYAPL3150_GIRS
● STR - Indica que é um texto
● IN - Indica que o valor será inserido num objeto de um Report e definido pelo utilizador
● RSYAPL3150 - Indica o Report de onde o valor será retirado
● GIRS - Indica o parâmetro que está a ser procurado

Ao verificar os parâmetros recebidos do Report, é possível entender que o valor desta variável será inserido no
campo “Estado Da Volta” do ecrã de parametrização da transação SAS43:
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5.4.1.3 Variáveis especiais

SPE _ TIPO-DADOS _ [IN ou OUT] _ DEFINIDO _ PELO _ UTILIZADOR

Esta nomenclatura é indicada para variáveis, cujo objeto no qual o valor será inserido/retirado não pertence a
nenhum Report.

EXEMPLO: SPE_STR_IN_LOGIN_USER
● SPE- Indica que esta variável é especial
● STR - Indica que é um texto
● IN - Indica que o valor será inserido num objeto é definido pelo utilizador
● USER - Uma descrição definida pelo utilizador. Deve ser o mais clara possível

Ao observar a variável, é possível entender que contém o utilizador com qual o Katalon Studio irá efetuar o
login no início do teste
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5.4.2 Referência para definição de variáveis

5.4.2.1 Tipos de dados

Apenas são utilizados três tipos de variáveis:

● STR - Para textos

● NUM - Para números que podem conter valores decimais separados por um ‘.’

● ARR - Para listas

5.4.2.2 Verificar definição do report

A definição do report contém, para além de outras coisas, as linhas e colunas de cada objeto contido no
mesmo. Para verificar a definição do report, devem ser seguidos os seguintes passos:

● Abrir uma transação à escolha do utilizador

● Clicar no botão para abrir a janela de o trace.

● Copiar o código do report da janela do trace.

● Abrir o menu Dicionário → Reports → Reports → SR003

● Clicar no botão para ir para o ecrã de filtros.
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● Colocar o código do report no primeiro campo.
● Primir Enter

● Selecionar o report que está listado
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5.4.2.2.1 Consulta das colunas do report

Para consultar as colunas de um report, devem ser seguidos os seguintes passos:

● Clicar no botão para a lista de colunas do report.

A tabela que será mostrada, contém as colunas e linhas de cada elemento do report.
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5.4.2.2.2 Consulta dos parâmetros recebidos do report.

Para consultar os parâmetros que um report recebe, devem ser seguidos os seguintes passos:

● Clicar no botão para a lista de parâmetros que o report recebe

A tabela que será mostrada, contém os parâmetros que o report recebe. Apenas deve ser copiado o código e
não a descrição.
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5.4.3 Perfis

As variáveis globais são definidas em perfis. Um perfil é um repositório que gere as variáveis lá registadas,
guardando os seus valores, e disponibiliza as mesmas aos testes que estejam a ser executados. O perfil que
deve ser utilizado deve ser sempre o que tem o nome default que já vem com o projeto.

NOTA: Tal como a Test Suite, o perfil está a ser editado com o intuito de simular a execução que irá acontecer
em EVE. Quando essa altura chegar, será gerado um perfil com todas as variáveis.

Para abrir o perfil default, devem ser seguidos os seguintes passos:
● Expandir o separador Profiles
● Clicar duas vezes no perfil default

O separador que será aberto contém três variáveis, que pertencem ao Test Case LoginPC. A tabela contém
duas colunas relevantes:

● Name - Onde o nome da variável é escrito.
● Value - Abre uma janela onde o tipo da variável e o seu valor podem ser definidos.

NOTA: Uma Test Suite apenas pode ter um perfil associado. Por esse motivo, todas as variáveis de todos os
Test Cases incluídos na mesma, devem estar registadas aqui.
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Para criar uma nova variável, devem ser seguidos seguintes passos:
● Clicar no botão Add
● Dar um nome à variável
● Definir o tipo de dados
● Definir o valor
● Clicar em Ok

A variável criada ficará registada no perfil e pronta a ser utilizada:
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5.4.4 Adição de uma variável global num Test Case

Para adicionar uma variável a um Test Case, devem ser seguidos os seguintes passos:
● Abrir os parâmetros de uma Keyword
● Selecionar o parâmetro pretendido
● Alterar o tipo de dados para Global Variable

● Escolher a variável pretendida
● Clicar em OK
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Correndo o Test Case “olaMundo” novamente, a mensagem olá mundo é substituída pelo valor atribuido à
variável SPE_STR_IN_CUMPRIMENTO:
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5.5 Objetos

Os objetos são os elementos HTML que estão presentes no EVE. Para o Katalon Studio puder interagir com
um objeto, uma referência ao mesmo tem que ser criada.

Para verificar os objetos que o projeto já contém, devem ser seguidos os seguintes passos:
● Expandir o separador Object Repository
● Expandir a pasta EVE
● Clicar duas vezes no objeto.

Será aberto um separador que contém vários controlos. No entanto, os únicos controlos relevantes são:
● O botão de rádio XPath
● A caixa de input Selected Locator

O método de seleção é a maneira que o katalon Studio vai utilizar para encontrar elementos no EVE. Como o
EVE é uma página web dinâmica é importante utilizar o método de seleção XPath pois esse irá sempre
manter-se.

5.5.1 Download da ferramenta xPath Finder
Para facilitar a pesquisa de XPath de elementos, é necessária a instalação de uma extensão para o browser.
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5.5.1.1 Google Chrome
Para instalar e configurar o plugin no Google Chrome, devem ser seguidos os seguintes passos:

1. Abrir o link https://chrome.google.com/webstore/detail/xpath-finder/ihnknokegkbpmofmafnkoadfjkhlogph

2. Clicar no botão instalar

3. Clicar em adicionar extensão

● Clicar no botão para abrir a lista de extensões.

● Clicar no botão para anexar a extensão na barra de tarefas
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● Clicar com o botão do lado direito do rato no ícone da extensão
● Clicar na opção de menu Opções

Assim que aberto o popup das opções, devem ser seguidos os seguintes passos:
● De-selecionar o campo Short ID 's…
● Clicar no botão Save Options
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5.5.1.2 Mozilla Firefox

● Abrir o link ://addons.mozilla.org/en-US/firefox/addon/xpath_finder/
● Clicar em no botão Add to Firefox
● Clicar em adicionar extensão

● Clicar com o botão do lado direito do rato no ícone da extensão
● Clicar na opção de menu Gerir Extensão
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Assim que aberta a página das opções de extensão, devem ser seguidos os seguintes passos:
● Abrir o separador Opções
● De-selecionar o campo Short ID 's…
● Clicar no botão Save Options
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5.5.2 Nomenclatura dos objetos

Um objeto deve ter, quando possível, o mesmo nome da variável que irá interagir com ele, seja para inserção
ou para leitura do valor da mesma. Para outros elementos ou elementos especiais existem duas nomenclaturas
possíveis:

[TIPO_ELEMENTO] _ REPORT _ DESCRIÇÃO

Esta nomenclatura destina-se a botões, opções que apenas existam em menus de contexto ou objetos que
estejam em reports específicos que não se conformam com o padrão.

EXEMPLO: BTN_RAPDMS0520_FILTER
● BTN - Indica que é um botão
● RAPDMS0520 - Indica o Report onde este botão se encontra
● FILTER - Indica que é o botão que abre o ecrã de parametrização

SPE _ [TIPO_ELEMENTO] _ DEFINIDO _ PELO _ UTILIZADOR

Tal como as variáveis, pode haver casos de objetos que sejam especiais, não fazendo parte de nenhum report.
Esta nomenclatura é destinada a esse tipo de objetos.

EXEMPLO: LBL_HEADER_EVE_INSTALLATION
● LBL - Indica que é uma label
● HEADER_EVE_INSTALLATION - Indica que está no cabeçalho e que mostra a instalação do EVE

onde o utilizador se encontra
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5.6 Referência para definição de objetos

Existem de momento nove tipos de objeto válidos:

● BTN - para botões

● LBL - para labels

● TBL - para tabelas

● INP - para inputs

● CHK - para checkboxes

● DRP - para droplists

● OTH - para outros

NOTA: Tendo em conta que o EVE está em constante desenvolvimento, é possível que seja criado uma
funcionalidade com novos controlos que não estavam previstos. O tipo OTH serve precisamente para estes
casos.

5.7 Criação de objetos

Para criar um objeto devem ser seguidos os seguintes passos:

● Clicar com o botão do lado direito na pasta EVE
● Selecionar a opção de menu NEW → Test Object
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Assim que aparecer a janela:

● Dar um nome ao objeto
● Clicar no botão OK

● Clicar no ícone do Xpath Finder
● Clicar no elemento pretendido
● Clicar no ícone do Xpath Finder novamente

O xpath do elemento foi automaticamente copiado para a área de transferência do utilizador.
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Para adicionar o xpath ao objeto devem ser seguidos os seguintes passos:

● Selecionar o método seleção Xpath
● Colar o xPath copiado na caixa de texto Selected Locator
● Utilizar o atalho CTRL + S para gravar as alterações

5.8 Interação com objetos

Para um melhor entendimento da interação com objetos, foi criado Test Case de exemplo que lê e apresenta a
instalação do EVE onde o utilizador se encontra. Para replicar o exemplo é necessário seguir os seguintes
passos:

1. Criar um novo objeto

2. Dar-lhe o nome LBL_HEADER_EVE_INSTALLATION

3. Dar-he o xPath /html/body/div[3]/div[3]/div/div/div/div/div/div[2]/div/header/div/span[1]/span[1]/bdi
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4. Criar uma nova variável do tipo texto com o nome SPE_STR_OUT_EVE_INSTALL

1. Criar um novo Test Case

2. Dar-lhe o nome getInstall

3. Adicionar as Keywords necessárias para ficar idêntico à figura que se segue:
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O que o Test Case efetivamente faz é, igualar o valor da variável SPE_STR_OUT_EVE_INSTALL ao valor do
texto retornado na função getTextFromObject. Por fim, este Test Case deve ser adicionado ao Test Suite:
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Por fim, devem ser preenchidos os valores das variáveis para que seja possível efetuar o Login:

NOTA: Apesar de não ser necessário, é recomendado que sejam criados um ou mais utilizadores dummy cujo
único objetivo é serem utilizados na execução de testes automáticos.

Para correr o Test Suite, devem ser seguidos os seguintes passos:

● Abrir o Test Suite dummy.ty

● Clicar no botão

O resultado do teste, deveria ser algo parecido a:

Dependendo do endereço ip que foi especificado nas variáveis, este valor irá alternar.
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6 Condições

Como já referido, um teste termina com um estado de 0, no caso de passar, ou 1 no caso de falha. É boa
prática incluir verificações ao longo do teste para este terminar imediatamente em caso de algum erro.

6.1 Estrutura de decisão If

A estrutura de decisão if, verifica uma condição. Se a condição for verdadeira, as instruções dentro da estrutura
são executadas. Para desencadear o processo de adicionar a estrutura de condição if num Test Case, o
utilizador deve executar os passos detalhados abaixo

1. Clicar na seta ao lado do botão Add

2. Selecionar a opção de menu Decision-making Statements —> If Statement
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6.1.1 Adicionar instruções à estrutura

Para desencadear o processo de adicionar instruções à estrutura If, o utilizador deve executar os passos
detalhados abaixo:

1. Selecionar a estrutura, clicando nela uma vez

2. Adicionar uma instrução
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Enquanto uma estrutura está selecionada, qualquer instrução adicionada ao Test Case, será incluída dentro da
estrutura.

Se a Test Suite dummy fôr novamente executada, com a estrutura if lá incluída, o output deveria conter a
mensagem “Entrei Dentro Do IF”:

Isto acontece, porque a condição que a estrutura if está a verificar é true que é sempre verdadeira.

6.1.2 Adicionar condições à estrutura

Para desencadear o processo de adicionar condições à estrutura If, o utilizador deve executar os passos
detalhados abaixo:
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1. Clicar duas vezes na coluna input da estrutura

2. Mudar o tipo de condição para Binary

3. Clicar duas vezes no valor

4. Definir o primeiro valor

5. Definir o operador

6. Definir o segundo valor

7. Carregar no botão OK
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Chamando a função set status dentro da instrução if, fará com que o teste, corrido novamente, passe, tendo em
conta que a condição verifica se o ambiente atual é igual a “IsRetail - DEV”, que neste caso é verdadeiro:
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6.1.3 Estrutura de decisão Else If

A estrutura de decisão Else If tem que pertencer a uma estrutura If. As instruções que estão dentro da estrutura
Else If, são executadas se:

● A condição da estrutura if à qual a estrutura else if pertence, retornou falsa

● A condição da estrutura else if retorna verdadeira.

Para adicionar uma estrutura Else If, devem ser seguidos os seguintes passos:

● Selecionar a estrutura If à qual a estrutura Else if deve pertencer

● Clicar na seta ao lado do botão Add

● Selecionar a opção de menu Decision-making Statements —> Else If Statement

Para adicionar uma condição à estrutura else if, devem ser seguidos os mesmos passos que a estrutura if

6.1.4 Estrutura de decisão else

A estrutura de decisão Else tem que pertencer a uma estrutura If. As instruções que estão dentro da estrutura
Else, são executadas se:

● A condição da estruturas if e else if à qual a estrutura else pertence, retornaram falsas

Para adicionar uma estrutura else, devem ser seguidos os mesmos passos da estrutura if

7 Execução De Testes em EVE

Assim que o Test Case estiver completo, este deve ser colocado em uma pasta zip, e carregado para o EVE,
para poder ser executado a partir de lá. Os únicos artefatos que têm que ser exportados, são os scripts de teste
e os seus objetos. Os Test Cases têm que ser exportados um de cada vez.

7.1 Construção do ficheiro zip

Para desencadear o processo de exportar para uma pasta zip, o Test Case, com os artefactos necessários, o
utilizador deve executar os passos detalhados abaixo

1. Selecionar a opção de menu Project —> Search ou utilizar o atalho CTRL + H
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2. Colocar um asterisco (*) na caixa de pesquisa e clicar no botão OK
3.

4. Clicar com o botão do lado direito no caminho do projeto

5. Selecionar a opção de menu Show In —> Navigator
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6. Clicar com o botão do lado direito no caminho do projeto

7. Selecionar a opção de menu Export

8. Selecionar a opção de menu General —> Archive File

9. Clicar no botão Next
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10. Clicar no botão Deselect All

11. Selecionar o Test Case pretendido na pasta Scripts

12. Selecionar os objetos que lhe pertencem na pasta Object Repository

13. Clicar no botão Browse…
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14. Escolher a pasta para onde o ficheiro .zip será exportado

15. Colocar um nome à escolha no campo “Nome de ficheiro” com a extensão .zip

16. Clicar no botão Guardar
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17. Selecionar a opção Create only selected directories

18. Clicar no botão Finish
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7.2 Importação do Test Case

Para desencadear o processo de importar para o EVE os artefactos exportados, o utilizador deve executar os
passos detalhados abaixo

Aplicação → Instalação → Administração → IA026

1. Clicar no botão

2. Definir o nome

3. Carregar a pasta zip exportada

4. Clicar no botão

7.2.1 Visualização das variáveis

Depois de carregado o Test Case, é possível visualizar as variáveis que foram definidas durante a sua criação.
Para desencadear o processo de visualizar do Test Case, o utilizador deve executar os passos detalhados
abaixo:

1. Selecionar o Test Case pretendido

2. Clicar no botão

Será apresentado um report que contém todas as variáveis incluídas no Test Case:
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7.3 Criação de uma Test Suite

Para desencadear o processo de criação de uma Test Suite em EVE, o utilizador deve executar os passos
detalhados abaixo.

Aplicação → Instalação → Administração → IA027

1. Clicar no botão

2. Definir um nome

3. Definir uma descrição

4. Clicar no botão
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7.3.1 Adicionar Test Cases à Test Suite

Para desencadear o processo de adicionar Test Cases ao Test Suite, o utilizador deve executar os passos

detalhados abaixo

1. Clicar no botão

2. Clicar no botão por cada Test Case pretendido

3. Adicionar uma sequência

4. Clicar no botão

7.3.2 Definir o valor das variáveis adicionadas à Test Suite

Para desencadear o processo de adicionar Test Cases ao Test Suite, o utilizador deve executar os passos

detalhados abaixo

1. Clicar no botão

2. Colocar os valores pretendidos nas suas respectivas variáveis

3. Clicar no botão
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7.4 Execução de uma Test Suite

Para desencadear o processo de executar uma ou mais Test Suites, o utilizador deve executar os passos
detalhados abaixo:

1. Selecionar as Test Suites pretendidas

2. Clicar no botão

3. Mudar o pisco Log de para se pretender guardar o Stack Trace
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7.4.1 Ver resultado

Para desencadear o processo de verificar o resultado da Test Suite, o utilizador deve executar os passos
detalhados abaixo

Aplicação → Instalação → Administração → IA028

1. Filtrar por Data Inicial

2. Verificar Resultado

3. Clicar no botão para transferir o Stack Trace, se a Test Suite o tiver.
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8 Importação De Artefactos

No caso de já existir um ou mais Test Cases que sejam relevantes para o utilizador, estes podem ser
transferidos e exportados para o Katalon Studio. Para desencadear o processo de transferir e importar Test
Cases para o Katalon Studio, o utilizador deve executar os passos detalhados abaixo

Aplicação → Instalação → Administração → IA026

1. Selecionar um, ou mais, Test Cases.

2. Clicar no botão para transferir os Test Cases

3. No Katalon Studio utilizar o atalho CTRL + H

4. Na caixa de pesquisa colocar um ‘ * ‘ e clicar no botão OK

5. Clicar com o botão do lado direito no caminho do projeto

6. Selecionar a opção de menu Show In —> Navigator
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7. Clicar com o botão do lado direito no caminho do projeto

8. Selecionar a opção de menu Import

9. Selecionar a opção de menu General —> Archive File

10. Clicar no botão Next

11. Clicar no botão Browse…

12. Selecionar o ficheiro Zip Transferido

13. Selecionar os artefactos que devem ser importados

14. Clicar no botão OK
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